
Спосіб реконструкції складних за формою об'єктів, що включає побудову комп'ютерної 

моделі об'єкта у тривимірній системі з хмар точок, що отримані скануванням об'єкта з 

мінімум двох ракурсів, який відрізняється тим, що виконують вимірювання посадкових та 

базових поверхонь з відхиленнями в межах 0,01-0,001 мм, та на основі вимірювань будують 

комп'ютерну схему розташування у програмному просторі базових та посадкових поверхонь, 

з отриманої на основі сканування об'єкта хмари точок виділяють базові та посадкові 

поверхні, в яких встановлюють базові точки, що лежать в площині поверхонь та мають 

нульові відхилення від площин, які складаються з хмар точок, після чого хмару точок з 

відміченими базовими точками суміщають з комп'ютерною схемою базових та посадкових 

поверхонь таким чином, щоб базові точки у хмарі точок співпали з відповідними поверхнями 

комп'ютерної схеми базових та посадкових поверхонь. 

 


