
Віддалено керована ігрова система з маніпулятором для захоплення призів містить корпус з 

ігровим простором і призовими об'єктами, захоплювальний механізм у вигляді 

електромеханічної лапи, встановлений над ігровим простором з можливістю переміщення та 

захоплення об'єкта, відеокамеру, розташовану з можливістю одержання зображення ігрового 

простору, бездротовий комунікаційний модуль, виконаний з можливістю приймання команд 

керування та передавання зображення, а також контейнер для зберігання призових об'єктів. 

Додатково містить сервер керування, функціонально з'єднаний із зазначеним 

захоплювальним механізмом, відеокамерою та бездротовим комунікаційним модулем і 

виконаний з можливістю отримання підтвердження депозитної операції користувача, 

формування параметрів ігрової сесії, що включають часове вікно керування, надання 

керування електромеханічною лапою лише в межах зазначеного часового вікна керування.  

 


